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Due parole... senza trucco. 


Questi giochi che vado eopovenda sono asolitamente orivinali, 
sveglio dire com quarto che non sono caduti in dominio pubblico. Li | 
durate visti qualche volta asegiciro da professionisti che lavoravano in | 
palcoscenico, è mi, saluo qualche giochetlo aerplios, sono stati avalati 
alla stampa, per puro regreto profestimale. | 
TA ho avelati io, per tutore in qualche modo il dilettante filodram- 
‘matico che ha pessione a questi misteri, e per dar modo a qualche 
amatore di riempire i Iunghi intervalli di qualche recita, oppure per 
Spot figurare come vero e preprio @ numero » in una serota di arte 
‘moria. Queste erperience si possono esguiro fanto in un fuatro quanto 
dn una nula, enche in forma famigi 
Mo eliminoto tnt! quei giochi che urn possono essere alla portata 
di mano, per la loro mole, complicamione è motivi di... pertomune. 
A wolte la rpiegozione sombrar difficile a comprendersi, basterà ri- 
Tipgere ancora 0 provure i movimenti indicati seguendo la Tttura e il 
disegno. Suno rerto che quasto volumetto verrà temuto nella vorira bi- 
Bliofeoa teatrale in un porto @ porteta di mano, perchè in caso di 
Sorgente neceasità dl dilallante polrà foro subito qualche gioco. 
_° Immagino che molti profeasionisti num trovoranno di lora gredi- 
mento questa mia « ielazione di grati, chislo venia a Toro, ma ho 
| giudicalo opportuno # leale divulgare quarta materia che da anni 
Vione tonula segreta come ne fossero... pumi di guerra. 
Al dilettante raccomando, per il bene propria @ per quello degli 
‘artisti profesmiomisti, di mon mat svelare aloww segrato # di non darà 
dn lettura, come un libro qualzioni, questo volumelto. 


Pavia, 11 gennaio 1940 - avi 


LAUTORE. 


Avvertenze importanti. 


®? bene tener presenti questi consigli. Sono regole che io 
stesso osservo tutie le volte che mi debbo incontrare con il 
pubblico: 


1° — Presentate ìl gioco senza annunciarlo e senza darvi 
arie d'importanza, Il gioco più è presentato in modo semplice, 
ma elegante, e più ottiene effetto. 

9° — Siate compro sorridente, Tl viso truce e mistorioto 
l'avevano i prestigiatori dell'altro secolo 

3* — Prima di iniziare un gioco assicuratevi che tutto sia 
@ posto, e non stinentevi mai di controllare. 

4 — Lavorate solo, sonza compari, e non comunicate mai 
il segreto del gioco anche so doveste sbagliarlo. Il pubblico 
preferisce vivere di una banale illusione che di una cruda 
realtà. 

5° — Corcato sempre di aver le spalle coperte, intendo 
dire che nessuno deva essere dietro a voi, © neppure di flanco. 
Se siete in uma sala, tenetevi gli spettatori ad un metro e mezzo 
di distanza. 

6° — Finito lo spettacolo portate via tutto quello che avete 
adoperaio, anche quello che più non serve. Qualcuno vi po- 
trebbe scoprire î trucchi nella carta che voi avote gettato, 

# — Non fate movimenti strani, ma muovetevi con ele- 
igunma e per Îl solo necessario. 


e one 
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8° — State sempre attento a che fa il IT 
i indi Pubblico, pur 

cri indifforente, non lasciatevi sfuggire nò sogni re 

9° — Iniziate sompre con dei giochi di scarsa i; 

Ù impre ehi d importan 

per torminare con giochi di effetto superiore, sia dal lato vi 
sivo che dal lato mistero, Non ripetete ma ggiochi nella stessa 
sera, 

10° — Siate molto padrone d 
stesso. L'incertezza per un ill 
nou deve esistere. 


Vostri nervi e di tutto wi 
nista, anahe so dilettanto, 


ACCESSORI OCCORRENTI. 


Una bacchetta (legno nero coa puntali bianchi) nella misura 
di em. 30x1 centimetro di diametro. 

Una candale con eendelliare. 

Alon scatole di fiammifori evodesi a cssuetta. 

Carta velina bianco, nera, verde, rossa, fricolore grande. 

Buste commerciali giallo 1/2 protocollo, 

Buste piccole (formato visita). 

Corta biaven tipo lettern 

Un tacenino a fogli perforati. 

Giornali. 

Fetinecia bianca e colorata a colori vivati. 


Un ventaglio. 
Un pezzo celluloide trasparente © resistente. 
Degli olastici (4 centimetri di diametro). 
Un novo. 

Sigarette. 


Oîto dadi (tipo quelli per giocare all’oca). 
Un fazzoletto fantasia. 

Un paio di guanti bianchi di filo, 

Un corredo da neonato. 

Unn bandiera nazionale in lana o seta. 


Ta nastro di carta erespata a colori diversi, lungo circa 
20 metri. 


| Con questo materiale, dal costo minimo, io vi insegnerò 

‘esperienze, che, g0 eseguite bene, entusiasmeruuno il pubblico, 

Vi divortirnuno. Nel primo gioco vi insegno anche il modo 

Sbrmnaziario, Sagli alti, sfiochà il Hbro renti composto di 

SEA © non di parole, potrete trovare voi stessi la prosenta- 
di circostanza 


liasandovi sul gioco. 


I guanti ubbidienti e una curiosa bacchetta. 


(L'Illusionista entra in scena con fare disinvolto, sorridente, 
ha un vestito nero meglio, se no adoperi altri, possibilmente scuri 
Te mani sono coperte da guanti Manchi, nella destra ha la brechetta 


ragion). 


Signori e signore, Ho l’onora di prosentarvi alcune espe- 
rienze di magia modorna. E” passato il tempo degli Musio- 
misti con quintali © quiutali di materiale. Oggi per poter co- 
ininciare non mi oceorre niente, salvo qualche pezzo di carta 
0 qualche oggetto che si trova in encint... 

O'è quel signore (indias a caso in platea) che sta osser- 
‘vando i misi guanti, a dir lu verità non s0 perchè li lo mossi, 
arche perchè non sono adatti all’occasione. So permettete... 


“(sfila îl guanto sinistro, mettendo la baochetta s0tt0 l'ascella 


sinistra). Ho l'abitudine di portarli senza mai levarli perchè 
li dimentico facilmente, Ma ora ho trovato uu mezzo per averli 
seripre (leva anche it destro). Basterà tenerli chinsî nol pugno 
così. Ma non potrò certo tenerli sempre così... Vedinmo se mi 
‘nbbidiscono. Via... partito... e rifugiatevi nel primo tiretto del 
cassoltone della mia camera (apre le mani, ma i guonti sono 
scomparsi). 

d un vera comodità vero? con uu po’ di buona valontà lo 
si può applicare ancho ai ereditori. 


Poco ora una bacchetta che la il potere di volatizzarsi (la 
batte per convincere che è di legno). Voglio darvi un esmpio. 
Prendo questo pezzo di carta bianca che arrotolo formandone 
‘un aetuecio, vediamo nn po” se la bacchetta ci sta (inéroduce la 


i 


astuccio, poi la ritira), La misura è precisa, ri- 

due aperture o orifici di questo tubo vuoto o l'appog- 
questa sedia, ora prendo un altro pezzo di carta e arro- 
‘bacchetta dentro chiudendo ancora le due estremità, Ora 
mio soltio la bacchetta dalle mie mani passa nel tubo che 
sedîn. Soffio ed ecco che rompo a pezzi questo pac- 

to che ho nelle manì e vado a ritirare la bacchetta in que- 
‘via la carta stracciata dalle mani e prende il rotolo 

a gedia, ne tira fuori la bacchetta che balte per far sentire 


1° - Sparizione dei guanti. 


Spiegazione: Prendeto un pezzo di elastico noro e forte. 
è quella di arrivaro teso da un palmo all’altro delle 


‘fncondo il giro dietro la schiena (rio. 1). 


stico è cucito 0 fissuto nel centro interno della giacca 
‘estremità sono cucite dentro a ciascun guanto. Quando 
ila giacca infilate prima anche i guanti, così quando 
; la ginoca a posto e î guanti calzati sentirete l'elastico 
ì teso. Sfilando i guanti cercate di non lasciarli scappare, 
fuggire fncondone prima una pallottola 

poi l’altro facendo le mostre di tenerli ancora noi 
‘e uniti. L'elastico riprexdendo la sua misura nor- 

Îî guanti su per le maniche, 


mo. 2 
Murate nel sacchetto se ci sta, lasoîato cadere la baochetta di 
logno dentro © ritirate quells finta, arrotolate questa în un 


pezzo di carta, quando stracciate questo ritroverete l’altra vera 
sopra la sedia. 


3° - Le farfalle del Giappone, 


Da un pezzo di carta velina colorata ritagliato due qua- 
drati di sei centimetri di Into, arrotolate un po’ nel centro come 
fossero corolle di fiori, e atato attenti che gli angoli siano sem. 
pre orizzontali è piatii. Qettateli per aria, e con un ventaglio 
comune agitate l’aria di sotto vedrete cho i pessi di carta sta- 
ranno nello spagio e avranno dei movimenti tali da sembrare 
vere farfalle, (rio. 3). 


aa 


4° - Il fuoco magnetizzato, 


Con uma soluzione satura di salnitro disegnate un fiore 0 
n numoro, & righe molto grosse, sn un foglio di carta bianca 
Lasciato asciugure e presentitelo al pubblico. Dite che avote 


la virtù di poter comandare al fuoco, Accendete un finmmifero 
di legno, aspettate ehe fnea Ta fiamma rossa poi spognotelo, 
rimarrà il legno inonudessente, avvicinate tosto il fiammifero 
în un angolo dove avoto disegnato, prima no avreto soguatò 
son un piccolo segno l'inizio, perchè il salnitro non Inscin 
tracce. Vedrete allora una finuumella soguiro îl disegno da voi 
tmesiato, e che îl publico ignora, fino a che vetrà fl lavoro 
finito. (uo. 4). 

Corcate di far le mostre di comandare al fuoco facendo 
‘trani gesti con la mano libera, 


è  ‘’»ÙòiGQi@ee@QcQt@@@ni» deccitontaia 


\ 
| 
ì 
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5° - Come si fa a far scegliere una carta 
a nostro piacere, 


Questo esercizio, utilissimo, vi tornerà comodo per far 
pregliero una carta che voi avete già vista © cho indovinerete 
in soguito. 

Dopo aver fatto mescolare il mazzo guardate l'ultima carta 
Botto, 0 cercato, tagliando voi il mazzo, di collocarla. nel mezzo, 
Senza porderla mui di vista. Facendo scorrere alla svelta lo 


IL MAZZO DI CARTE 
CON LA CARTA 
ne. 5 LUNGA. 
garto sopra alla carin ola, fate sporgere quer 
più dello altre e andando 


persona andrà proprio a 
altre, che voi poi indorinorete, 

Oppure tagliato a tutte le enrte del mazzo, mono una, un 
millimetro di carta nella loro lunghezza. Avrete così una carta 
Più lunga dello altre, So darete quella alfa roanicra forzata 
pote vi ho indicato sopra, poi potrete farla anoho mescolare, 
Per trovarla basterà farti ritornare il mazzo, ordinarlo por 
bone è prenilendolo per la sun lunghezza sentirate la carta più 
duna, tagliato così îl mazzo e fareta vedere la carlu cho hanno 
scelto, (mo, 5). 


16° 


6 - L'uovo tbbidiente, 


01 sistema di un ago e succhiatera il con 
9 riempitolo un po? meno della metà con sabbia 
n ua goccia di cera tirate îl buco fatto con 
l'ago. (era. 6). Collocato quest'iov 
trete scommettere che il vostro novo sta în tutte la posizioni, 
dritto è inclinato, ci gli altri 


0 con altri în un piatto, Po 


il loro, appunto perchè ln sabbi 


ir 


7° - Formazione di una Bandiera Nazionale. 


Prosentato per la varifica tro pezzi di carta nei colori verdo, 
rosso © bianco. Prendete un fiammifero o date fuoco alla certa, 
quando tutto sarà cenere, voi da questa farete apparire una 
Bandiera, formeta appunto con i pezzi di carta soparati di 
| prima e bruciati. 


AG7 


Spiegizione: La bandiera già formata si trova piogata 
ben bene noll’interno della scatola dei fiammiferi svedesi, cioè 
nel vuoto lasciato dal cassetto por 8/4 apsrto. (ra, 7). £2 logico 
‘che dopo aver preso il fiammifero voi chindiate il cassetto. Que 
sto vi spingerà nel cavo della mano sinistra il pacchettino della 
bandiera. Voi nccendeto î tre pezzi di curta separati, poi te- 
‘unendo impalmato quel pscchettino raccoglierete la cenere men- 
tre svolgerote pian piano lu carta sana che spioghorete. 


s 


TS 


8 


- Un nastro misterioso. 


Presentazione: Fate osservare una fettuccia di 
metro e mezzo di lunghezza, Fate prendere e misur 


a un 
el di lungh Fare la metà 
poi cox le forbici tagliatela nel centro, fateci mn doppio node 


0 avvolgetela lungo lo dita della mano sinistra, Levalola el 
nodo fatto sarà scomparso e la fettuccia sarà ritornata intiera 
Datela ancora a visitate. tr. 


AB- PUNTO DOVÈ VA TAGLIA; 
TO L PNTO NASTIO, 
© > GUErTURA DIL NASO 
n Cuncinò, 


Spiegazione: Preparate un anello di fettuccia, identica a 
quella del giuoco, di cirea dicci centimetri di dinmetro, encite 
‘assieme le due estremità. (vo. 8). 

Quando vi ritornano la fettuceia dopo aver preso il cen- 
tro, voi andato al tavalo a prendero le forbici e înflato un capo 
culla fettuccia noll’anello che tenete nascosto nella mano, Vol 
‘tandovi verso il pubblico cercate di portare al centro l'anello 
e di non far vedere nè la giuntura nè l’inorocio dei due pezzi. 
Tagliate l'anello poi annodatelo non troppo stretto, avrete così 
un nodo che si può spostare dovo si vuolo perchè scorre sulla 


lung fettuccia, Quando lo avvolgoto sullo dita della mano 
sinistra, la dostra farà acorrore il nodo fin che vi restorà nelln 
mano, tocento in tasen per prendero, direte, im po' di polvere 
magica, ma in realtà per posare il nodo falso, soffiate sulla 
mano e svolgeto la fettueeia più anna quasto mai. 


- Anelli giapponesi. 


Presentazione: Mostrato tro muelli di carta colorata a c0- 
lori diversî, ginllo, bianco, vorde, di circa un metro e mezzo 
di circonferenza, Prendeto il verde © con le forbici lo tagliate 
por il senso della lunghezza © coeì formerete due anelli. Dite 
al pubblico che siete meravigliato di uan cosa così sermplico. 
Prendete il bianco e tagliandolo come sopra, avroto unsora due 
anelli ma non più soparati, bonsì chiusi uno dentro l’altro 
‘come due anelli di una catena. Dimostrate che sieto soddisfatto 
dell'esito ottenuto, prendoto il giallo, tagliatelo come gli altri, 
come avrete finito lo distendereto e con la meraviglia di quanti 


—9- 


vi vedono, voi non avrete più dne 


anelli liberi 
un anello solo doppio degli altri, — liberi o inerogia; 


Proparazione: Gli anelli già ineoli jyy 3 
lunghezza di circa 75 em. è circa 5 di Ingo °° st 
Primo, il verde, va ineolito în modo nanet® fu ge 
bianco, quando starete per unire le due estreroji cà, È 
di esse un giro completo su sè stesso 0 ine rià date nd 
invece l'estremità va incollata con mn da 


10* - Moneta che Scompare, 


A - BiccHene coY | 
SULLORIRZIO I TO 
CARTA BIANCA, 

= TROTA BIANCA Posam 
FonDo DEL Vassoro, 


Presentazione: Vi fate dare una moneta in prestito, e la 
mettete nel centro di un vassoio di legno, poi prendete mn bie 
gliere lo coprite con un fazzolettino e mettete il bicehiere cosi 
mascherato sulla moneta. Fate levar via il fazzoletto: la mo- 
neta imprigionata nel bicchiere è scomparsa. 


-n- 


— Rimettote il fazzoletto anl bicchiere, 


È tirate via questo e la 
moneta riapparirà sul vassoio, 


Preparazione: Prendete un vassoio in legno e metteteci 
Sopra un peazo di carta bianca. Prendete un bicchiore non 
faccottato, liscio, © eull’orifiio incollate un pesto di carta 
Uguale a quella messa sul vnasoio, Rifagliate bune tutto ie 
Itorno e posate il bicchiere sul vassoio. (rsa, 10), Posate la mo 
meta prestatavi su quello e coprite con un fazzoletto îl hi 
prendendo il tutto lo posate sulla moneta, levando 


il fazzo- 
letto In monota non si potrà più vedere perchè nascosta tra lu 


carta del vassoio 0 la carta incollata sull” 
Ghiere. Non sollevate mai il bioohiere senza 
berto, e non datelo a visitare.... per precauzi 


‘apertura dol bio 
prima averlo co. 
ione, 


12. - L'Oracolo di Delfo. 


Presentazione: Fate vedore un foglio di carta velina vera, 
Tate osservare che non è da ricalco e nemmeno non è stato 
trattato con scidi speciali, fnteno una pallina e consegnatela 
Molle mati di un signore, Prendete una Invagnetta o un tac- 
suino e dal signore stesso fatevi dire Îl sno anno di nascita, 
che seriverate, poi vi farcte dire un anno importante della sun 
Vita che segnereto sotto l’anno di nascita; chiedete pure quanti 
anni sono trascorsi dalla sua nascita, segnatoli, e infine anche 
gli anri trascorsi dall'anno di importanza per lui, fate fare 
la somma, poî fategli aprire la carta, sopra, si troverà soritto 
‘con il gesso il totale che voi avete ottenuto, 


Preparazione: Daveto avere duo fogli di carta velina nera 
di uguali dimensioni. Sopra uno serivete col gesso il totale di 


-2- 


duo volte l'anno în corso © aceartoesiat,], 
che terreto noi pressi dell’altro foglio q; eat a 
prendendo questo chindete, impalmato, }a peli di 
quando avrate fatta la pallina con a carta n°, È 
mente, consegnate allo spettatora l’altra Propane Pata a 
via quella che aveta fatto osservare. È nec, Ù 
la mano che chiudo la pallina, 0 10 farla tn! n ita 
Chet, 


Poco un’esempio del caloolo: 
Mettiamo che l'anno datovi sin . ss 
© l’anno importante matrimonio, partenza 


militare, nascita di un figlio, eco, sia — 


Dall'anno di nascita all’anno in corso, suppo. 
niamo che sia il 1940, sono passati anni Fo) 


per 
- 19% 


Dall'anno importante sono passati anni "o 


a Torace 3880 


Numero che scriverete sul foglio di carta preventivamente 


7 1011/7. 7° 
e” 


si Polsono 
Le POSIZIONI CHE + 


sio 
IG A 

Presontazione: Durante il corso della rappresentazione, 

ad un certo momento voi farete restare la bacchetta magica 


în tutte lo posizioni insegnate dalla fig. 11, con grando sorprosa j 
del pubblico. 


Preparazione; Confezionate con della carta una bacchetta 
uguale a quella vera di legno che tenete. Ricopritela con una 
vernice formata ds gomma arabica o bianco d'uovo. Hasa 
uderirà molto beno tutte lo volte che vi nmetterote leggermente 
e segretamente le miunî. S 


13.° - Una carta trasformata in un \ 


Presentazione: Mostrate una carta q, SA 
carezzatela un istant, casa nitrato È Fogli 


che potete dar a esaminare, 
Preparazione: Prendete una carta + Diegate) 


in modo che la piega resista. Ineollato ex, 1a carta pl te 
a] 


c ) 
{ Si Sd 
A- Uovo NASCOSTO DALLA 
’ CARTA B CHE Puo pe: 
GARSI SULLA SUA META, È 
FIG. 12 C- LA MANO SIuSTRA FINGENDO 


DI ACCAREZZARE L'UOvo, 
AIUTA INVECE LA CARTA 6 
A PIEGARSI E NASCONDERI, | 
questo, presentando la carta al pubblico sarà nascosto (veli | 
#70: 12), passando due o tre volto la mano dall'alto in laao 
ino alla carta, pigherete questa mentre la mano destra farà 
Sompiere un mezzo giro all’uovo presentandolo al prbblio 
mentre ancora la. destra tratferrà nel cavo della mano la rta 
Diegata che negligentemente poserete in tasca, portando luo 
ad esaminare, 


og CRTT 


nea 


14. - I nastri del mistero. 


Presentazione: Tenendo duo nastri di lore di un 
paio di metri di Innghezza nelle mani, voi vi avvicinato al pub 
— Blio per farli osservare, poi presentate un terso nastro uguale 
por lunghezza ma di diverso colore dei duo presentati è rac- 
| contate che essi vi furono regalati da un Savio d'Oriente, Essi, 


NI 


direte, liano la proprietà di passare l'un pell’altro senza rom- 


persi, Così delto voi pregherete due persone che dovranno te- 
nere i capi dei nastri e voi attraverso farete passare il vostro, 
Ad un semplice vostro comando il nastro sarà liberato dai due 
tenuti nelle mani degli spettatori. 


ione: Osservando beno la figura 19, voi troverete 
chiaro il sistema por liberare il vostro nastro. Abbiate cura 
di tonere i nastri, durante la presentazione al pubblico, con duo 
dita che copritanno fl filo © che li tiene uniti. Quando voi 
avrete nccavallato il vostro nastro B in modo da coprire an- 
cora il filo, dareto allo spettatore di destra i due lati da tenere 
‘ gli altri allo spettatore di sinistra, 0 facile comprendere che 
‘dando un piccolo strapo il filo © si spaocherà lasciando libero 
| _ vil vostro nastro e gli altri due. 


15° - Disegni fatati, 


Presentazione: Presentato Un quadso rnpprosenty, 


fio invornale, por esempio un bosco, mettots 2a fe y 


il quadro esposto el solo 0 al calore di una stata nette 
alberi spogli appariranno pieni di foglie 6 oresce; îstar iù gli 


mente l’erba del suolo. 

Preparazione: Con dell'inchiostro ordinario disognaty 
bosco o ua paesaggio invernale, senza foglie e senza x vin, 
Confazionate un inchiostro simpatico disaolvendo del come 
di cobalto nell'acqua, inchiostro che resterà invisitilo alla tar 
perafura ordinaria. Con questo preparato disegnate fog. 
fiori, erba în aggiunta alle piante del disegno, Quando vorsetg 
far apparire la primavera esponote il quadro al calore e tota 
foglio, fiori, orba appariranno nel color verde naturale e tr. 
‘sformeranno il triste paesaggio invernale, 


16° - Il bar diabolico. 


Presentazione: Voi vi presentate con una bottiglia d’aequa 
© con diversi bicokieri, Chiedereto a qualcuno del pubblico quale 
liquore potete offrire loro. Chi vi dirà menta, chi anisette, chi 
una genziana, 0 altri liquori che avrete ennuneiato prime 

Versereta così man mano dalla bottiglia d’aogua i liquori 
nei bicchieri che poi darete al pubblico. 

Preparazione: Da un farmacista amico fatevi preparare 
delle polverine concentrate nei gusti dei liquori più commi. 
Mettete un pizzico di dette polverine nel fondo di ogui bicchiere 


————__o eo_—m__aÒoÒ om _v_ prc: 


_ 20000 
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o sognate questo sul vassoio per ricordarvi quale liquore con- 
‘tiene, Con uma caraffa d’acqua, molto guecherata, versate due 
dita di liquido nei bicchieri, l’acqua farà liquofare istantanea. 
mento lo polverine e prenderà il colore e il gusto dei liquori 
rioliiosti. 


17 - Un calcolo enigmatico, 


Una bellissima variante al giuoco N° 12 è questa. 


Presentazione: Eseguite ln prima parte del gioco so- 
pra accennato, ma invece dell’anno vi fate dare un onmero di 
tre cifre, lo farete capovolgere, cioò il terzo numero lo met- 
terete sotto il primo se inforiore, sopra se superiore; quello 
di contro resta dov'è e il primo numero lo motterate terzo, fate 
fare una sottrazione facendo notare di scrivere nnche lu cifra 
zoro se occorre. Il totale della sottrazione invertitelo come s0- 
pra e fate l’addizione di questi mumeri. Aprendo la carta il 
Sumero i troverà scritto sn di essa. 


Preparazione: È più facile a comprendersi con questo 
esempio. Qualunque sia il numero di tre cifre che vi daranno, 
meno per i numeri della stessu cifra, ossia 111, 229, 339, 444 eco. 
che îl gioco non può [ursi por questi, il totale per gli altri sarà 
sempre 1089. 


Esempio: 
sin il numero dato... . . sense — 
invertito d. < ..0.0.. #6 
sottraendo darà | . . ..... DI+ 
invertendo ancora . . . . . . . 792 
e addizionando | | | |... 1089 


Tl numero fisso è sempre 1089. 


18° - I due prigionieri. 


Presentazione: Tn 
farà passare un quarto 

Con due corde di circa dre metri l’una, 0 due Feltaocia, 
legate con queste i polsi a due raguani, Li 


i, facendo passare | 
sorda di uno nella corda dellaltro, cioò inerociandoli. Dite oro 
di liberarsi, ossia di afacarsi nno dallelo, vedroto 


pompiere delle strane e coricho evoluzioni 
ad approdare a uulla, 

Quando gindichereto il momento, vi 
tuussima facilità, 


Rn ambiente giovanile questo , 


clerzo 
@Pora di intensa allegria 


allora 
che non rinaciranno 


i stnocherete con la 


Preparazione: Legato i ray 
Senza stringere troppo, 
Passi nell’alira como no 


igauzî con la corde aî loro poli 
dovete fare in modo che una corda 
Tosse un'anelo, per Jiberarli sersa 
di un ragazzo 0 portatela al disopra 
o ragaz, fate passare questa corda 


19 - I nodi ai fazzoletti. 


Presentazione: Fatevi prestare quattro 0 cinque fazzoletti 
‘i riunite nella mano destra 0 subito gettandoli per aria ca- 
‘dranno annodati tutti insieme. 

Preparazione: Nell'indice e medio della mano destra c'è 
un elastico bianco un po' più grande di quelli che sì trovano 


nelle scatole doi serini, quando dulla sinistra farete pussare 
nella destra î fazzoletti abilmente aprirete con il pollice l’ela- 
stico (ro. 14), mascherato dai fausoletti, e imprigionereto così 
gli angoli dei fazzoletti stesi, Igciando liboro l'elastico, che 
ritornando alla posizione di quiete fermerà fra loro le cioe- 
che dei fazzoletti 

Per liberarli basterà infilaro il pollice della destra nol- 
l'elastico e portar via con lu sinistra i fnzzoletti. 


20* - La cantina în tasca. 


Presentazione: Dopo aver fatto molti giochi, voi vi 
mereto un istante, e chiedendo di scusarvi, caverele di { 
alcuni bicchieri di vino che berrete o farete bere. 


A - PEZZO DI CAMERA DARIA, 

B - come si Leca, 

© - cone Si CORRE N Ssccvene 
n vino; 


ric. 15. 


Preparazione: Adoperate deî piccoli bischiori n cono. 
Prendete una voschia camera d’aria da bicicletta, tagliatene 
(ici pessotti di circa otto contimetri, serrato bene un'estremità 
con mo spago © allargando l'altra estremità coprirete l’aper 
Mura del bicehiero pieno di liquido, così fatto il bicchiere si 
Potrà voltare in tutto le posizioni senzu che vi 
Si fargli versare una sola goccia. (rto, 15) 


i il pericolo 


21° - Una moneta che si dissolve, 


Presentazione: Fatevi prostare una moneta da 2 lire che | 
fnrete nogonro, poì la coprite con un fazzoletto, facendola te- I 
more con la mano destra, nella sinistra darete un bicchiere 
liscio e per tre quarti riempito d’acqua, pregate la persona Ì 
(di mettere il bicohiore sotto il fazzoletto e di far cadere dentro 
al bioekiere la moneta ch'egli ha nolle mani. Egli vi ascolterà, 


allenterà le dita e restando în silenzio sì potrà pure udire il 
rumore prodotto dalla caduta della moneta nel bicchiero, Ma 
quando farete tirar via il fazzoletto la moneta sarà scomj 
la ritroverete nel risvolto della giacca di una persona 
ciato e la restituirete ringraziando, 


ae 


Preparazione: Da nn vetraîo fatevi tagliare e lisciare un È 
dischetto di vetro del diametro di una moneta da due lire. 


Sostituitelo alla vera moneta quando la metteta sotto îl faz. 
moletto e nascondete, la vera mo 
nistra stringendo, per simulare, la bacchetta. Quando la per 
aona Inaciorà endo; 

fosse una moneta che cade, ma levando il fazzoletto, 
achotto ri assimnilorà così bene nel fondo da non 
a poche decine di centimetri, 
Dicobiere voi passito la bacch 
stra, è destramente farote | 
nel risvolto della gincca di 


meta, nel cavo della mano si- 


il dischetto si udrà si il rumoro come se 


dotto di. 
easero visto 
mentre gli altri sono attenti al 
iotta dalla mano sinistra alla de- 


le mostre di trovare una moneta 
un vicino, 


22° - Il prigioniero di 7, 


Presentazione: Tutavi legare i polgi vostri 
letto, serrandoli bene attorno, Dentro alla bp 
fate passare un cordone di circa quattro 
dato î capi della corda a tenore ad TDa persona, 


non potete muovervi perchè siete nelle n 
tiene la corda. 


IPpure dopo um attimo voi 
pompere la corda, senza che la sì lagci 
i polsi, 


Preparazione: Di 
N° 14, è osservare la 
in prossimità delle 
2 che passerà la 
restando libero, 


ovete fare talo © quale l’o 
fig. 16, ossia quando vi tri 
mani, cercherete di spin 
mano, poi passata che sia d 


- N° 


33. - Un fazzoletto tagliato in due. 


presentazione: Fatevi prestare un fazzoletto bianoo che 
_Lreso per il centro formandone mn corto, con le forbici 
peer lginco dal contro di pochi ‘centimetriy raooman: 
Gite al proprietario del fazzolelto di non impressionarsi che 


moscete un modo per aggiustarlo; così detto nccenderete 
candeln e bruciorete i due pozzi tagliati, come se voleste 
saldarii. Dopo un attimo ci soffierete su e aprendo il fazzoletto 
201 ci si noterà alenna traccia di taglio o di bruciature. 


Preparazione: Dovete tenor nascosto nollo mani e già 


Rivottato un disco di tela binnoa di ciren dieaî centimetri di 
diametro (1 


idonziulo bacchotta, 


’ 


24° - Piante e scale... qj 


Presentazione: Uno scherzo che pi 
tro parlato una lunga striscia di carta, rao 
uu vostro viaggio in Giappone essendo Ja 
carta voi avete inventato anche le piante e 
Con le forbici fareto alcuni tagli e tirando un sa 


pezzi tagliati farote uscire una scala che andrà fino 
e così puro una pianta, a 
Preparazione: Di preventivo non e'è nulla. V 
una striscia di carta velina, magari a colori 
dieci metri e larga dai dieci ai trenta centimetri 
fare una scala con gradini basta tagliare il rotolo, 
in due parti per il traverso (ero. 18), dividendo 
ma fate attenzione di non tagliarlo complet 


ST I A 


a 


metà, il pezzo che resta in mezzo lo tagliate nel senso della 
lunghezza, tirando questo pezzo uscirà una scala. 

Por la pianta tagliatelo nella metà traveraale, ma eome 
sopra, solo la metà, infilate le forbici dentro il taglio è taglia- 
tolo ancora per la lunghezza cirea due terzi da tutte due le 
metà, poi fate ancora due tagli di finnco, tirando verso l’alto, 
i pezzi tagliati si volternono în basso fungendo da foglie, mon- 
tre il gambo sarà rappresentato dal pezzo di carta solido e 
arrotolato che ata în centro. 


252 - Indovinare i punti dei dadi. 


Presentazione: Sopra un vassoio presentate sei o otto 
dadi, possono servire quelli che sono usati per il gioco dell'oca, 
presentateli ad uno spettatore pregandolo di gettaro î dadi e 
fare così i puali che ln sorte vorrà, poi segrotamente fnte fare 
la somma dei puati sopra, fate poi sgziuogero alla somma di 

pra anche quella dei lati corrispondenti sotto e fate addi. 
zionare, Voi prima avrete scritto sn una lavagna, o su un bi- 
glistto la somma che lo spettatore avrà ottenuto e che farete 
vedere, 


Preparazione: Un piccolo segreto che bon pochi sanno. 
1 dadi descritti, nelle due facciate corrispondenti sommando 
i uumori danno un totale di sette ciascuno, cioè se da una parto 
è il cinque, dall'altra vi sarà il duo, se un quattro dall'altra 
vi sarà il tre o corì via, È facile allora fare un calcolo preven- 
tivo. Perchè se la persona prendo tre dadi, il numero totale 
che seriverete prima è ventuno, tre per otte, se prenderà eeì 
dudî il totale sarà quarantadue, e così via. Come regola tenete 
n memoria questu: moltiplicare il numero dei dadi presi per 
il numero fisso: sette. 


î 


26,8 — Sparizione di una mi 3 
Oneta o, 

Presentazione; Ta i 

anello, 


ite 
mentaneo Segretario di ]; 
Preso un angolo 
servare, da ambo 


trete ritrovare Fra la 
fuori dal naso di my 


di esso. (ero, 19), 


Quando prenderete la moneta che vi 
aver fatto vedere îl fazzoletto, fingerete di 
di quello, in verità la terreto pol envo dd 


tondo în sna vece la moneta nascosta, che uvreto avuta pio- 
gaudo ia su l'angolo dove essa sta, Ritirate la mano, tenendo 
în bacchetta, e dito ele dopo il tre, detto da voi, dovrà lasciar 
codore la moneta, va da se ehe la moneta non cade... perchè 
molto bene trattenuta. Mentre fate vedere il fazzoletto met- 
tete la mano sinistra sul capo del primo che vi sta vicino, op- 
pare prendete il naso di un ragazzo, la moneta vi scivolerà 


fino alle dita, la riprendereto fingendo di averla trovata o 
cavata di là. 


27° - Una tintoria in un pugno, 


Presentazione: Prendete due fogli di carta velina verde, 
uno per volta li ridurrete a pallino stringendoli nella mario 
“eutra, consegnateli a due persone, con preghiera di stringerti 
beve in puguo. Prendote una bandiorina nazionale e agitutela 
davanti ai pagni dello singole persone. Pregate poî di aprire 
la carta, cioò di svolgerla. Con somma meraviglia di tutti la 
carta che prima era verde ora appare nei bei colori vivaci 
della bandiera nazionale. 


Preparazione: Duo fogli di carta velina verde nella mi- 
aura di centimetri 40 per 15 e due fogli nella stessa misura di 
carta tricolore già stampata nei colori verde, bianco, rosso, 
Detti pezzi di carta vanno arrotolati a pallina cercando di co- 
prire co] verde gli ultri colori. Lo svolgimento dello searmbio 
è uguale a quello del N. 12, Quando prendeta îl foglio di carta 
vorde, afferrato pure la pallina, che consegnerete allo spetta- 


tore, portando via l’altra sempre con In più che magica... bnc- 
chetta, 


Present 
che voi diret 


Preparazione: Occorre ui bicchiere 0 
tato, un disco di cellaloido trasparento del 
dell'apertura dol bicchiere (era. 20), 


Colmate il bicchiere pieno d'acqua, appoggiate il disco di 
celluloide sopra l’orificio cercando di comprimere mn poco, per 
lu conosciuta legge della pressione atmosferica anche ve il 
biceliiore verrà capovolto l’acqua non sì spande. Snl disco pri- 
ma di mettere la carta versate ancora qualche goccia d'aoqua, 
esse serviranno a trattenere la carta e a dare l'illusione che 
essa sin a contatto diretto con l’acqua. Mettete su la carta e 
cnpovolgete dopo aver atteso che abbia preso contatto col disco 
bagnato, potrete far osservare da vicino che sì può, attraverso 
il trasparente bicchiero leggere il giornale. 

Ritoruate al vostro posto, cacciate destramente due dita 
dentro al bicchiere spingendo il disco nell'interno. L'acqua 
cadrà a terra, la trasparenza del bicchiore e le vostro mai 
vuote completeranno l'illusione. 


eandelliore. Voi prondete una scatola di 
dete la candela, posute la scatola e subito dalla 
appariro un fazzolettino di seta che appoggerete 
Prendete un pezzo di carta velina bianca è dentro! 
ln candela, chiudendo le due estremità. Battete li 
tavolo per dimostrare che la candela, se pur a 
ancora, rimettetola sul candelliore. Prendete îl fi 


caudela Ta farete apparire accesa dalla tasca 
ginoca. 


Preparazione: Occorrono due fazzoletti di 
forma e colore, un pezzo di carta velina bianca, 
avrete avuto cura di votare facendo nella pai 
uu foro di cirea due centimetri e rinforzando le 
dell'novo con della carta incollata, unn seatola 
svedesi, un pezzo di carta vetrata. 

Prima dello spettacolo confezionate uta cand 
bianca, dalla parte dove accenderete inestate 
sandola di circa due centimetri, saldate detto 
torno per camuffare l'applicazione, dall’altra 
thneete con altro pezzetto di candela saldando 
molle. Per l'apparizione del fazzoletto dalla 
otelo nell'interno della seatola di = Ù 


= 


al giuovo N 8 L'uovo preparato lo nasconderete al tavolo 
60) dietro nd un mazzo di carlo. Accendendo la candele di 
Presto vi cadrà nella mano sinistra, voi posate la scatola, 
SeFfoinato lì mano sinistra alla fuma, con la destra pren: 
Atto un angolo del fazzoletto tirandolo fuori, nppogginte 
delto fazeolettino sopra all'uovo nascosto, avvolgote la candela, 
ognendola, nel foglio di carta velina, poi prendendo il fax. 


raletto afferrate pure l’novo e tenendo la sinistra aperta, lavo- 
rando sul fianeo sinistro, con la destra spingerete delieata- 
mente il fazzolettino nell'interno dell’novo. (e10, 21). 

Por estrarro la vera candola nccosa dalla tasca basterà 
fissare in cerino allo stoppino della candela, în prossimità 
della tasca avrete fermato un pezzo di carta vetrata. Mstraendo 
la eundela, con un moto brusco fregate il cerino sulla carta 
vetrata esso si accenderà comunicando la fiamma allo stoppino, 
posate la candela aceosa nel candelliero, Rimarrete stupito, 
guardando gli spettatori, di trovare dei visi così meravigliati e 
questo gioco vi procurerà un applanso cordiale, 


30° - Un mazzo di carte prodigioso, — 


Presentazione: Con questo mazzo di carte 
presentare un'infinità di giochi, tanto più che i] 0 
mune, Se lo portoreto in tasca avrote così 
vero repertorio da sviluppare anche in mezzo agli nai 


voi pa 


°) potrete dividere, 


dopo che il mazzo è stato m 
le carta rosse dalle nero, 


co8ì le figuro dalle altro; 


cu 


4) potrete altresì metter il mazzo in tasca a qualcuno 


di cetramo le carte scelto. 


preparazione: Tutta questa roba con un mazzo di carte 
sobri un po' troppa; eppure no, il trucco è così semplice che 
nessuno potrà scovarvelo, osservate però la figura 22, 

“tn mazzo di carte comuni serve allo scopo, 'Nagliate per 
11 senso della linghezza a tutto il mazzo un millimetro di carta, 
ma non uguale, partirete da zero per arrivare al millimetro, 
Dopo il taglio îl mazzo sarà impercettibilmente conico. P° na. 
tnralo che se voi fate scegliere una carta, poi destramente vol. 
tate il mazzo pregando di riporre la carta sell 
lare, basterà per trovare la carta, 
lunghezza con le dita della destra, 
uguale, sotto le dita sentirete una 
altre, appunto perchè la parte intai 
di un millimetro. Così troverete le 
prima tirar fuorî tutte le figure 
poi ancora tutto, le figure si pe TORNO 
appunto passare le dita per il luny 


i 


31% - Un mistero... scolastico, 


Presentazione: Vite veloto un biochiera per tg” 
pieno di denso Inekiowtro, jr sssicuraro gli epettato 
quello è vermente chiostro, immergete. nol big 
carta da gioco cho ritrarzete macchiato di nero. Dale af 
varo pura una bottiglia trasparente picna a met di ni 
pida, bevetene un po' per lovar via liden di 
Metlele questa bottiglia su una sedia alla vostra d 
bicchiere d'inchiostro su una sedia alla vostra sinieira de 
Dicchiera e bottiglia con duo fazzoletti. Dite cha al 
comamdO l'inchiastro diventerà aoqua, è che l’oque 
er în inelfortro. Dotto questo fnte qualcha.. 
stico, linate vio i lamoletil.. con somma muraviglia di 
il passaggio anrà avvenuto. Nella bottiglia vi sarà 
nel birchiere vi sarà acqua limpida, in esca vi 

oli 


Preparazione: Un bicoliere ulto € liscio, una bo 
l’aportura mollo grado, servono bene 1 meszà litri co 
trattoria, afenni pessiolizi di onlizioido rossa, ricwp 
iù 0 di vallini di piombo, 1m mechinino di materia 
nera, anilina o un po’ di qud prodotto per tifigere în 
pezzo di stofa nera è due fazzoletti, una carta 
nero solamente dalla parte della firar 

Mettete la stoffa nera ell'interno del Vischiore, 
Gi rogolarla in modo da sembrare per tre quarti 


#_ 
mettete dentro Î pesci 6 con dell'acqua riempito ano al Mala 
fa il biochiere. Quando dimostrate che è inchiostro 

1 In carta © mostrandola dalla parte non macchiata la 
ll'interno del bicchiere, ritiratela tosto voltan- 
e facendo vedere agli spettatori In parto già macchiata 
She ora bagnata sembrerà che sì sia sporeata in quel mo- 
ode Cerrito con va filo A ETA 
sulla odia con due dita della mano destra ritirate nel palmo 
Sa mavo la stoffa nera. Con la scusa di cercare la bacchetta 
delli dlla stoffa posandola sul tavolo, nello stesso tempo 
Mento an pessottivo di carla velina mera avrete formato n 
acettino contenente la polvere di anilinn. Mentre stato c0- 
Prendo la bottiglia con il fazzolotto, introduoete dentro a quella 
ny, gaso cadendo nell’aqua si spuccherà, © se voi men 
lilPosate ln bottiglia sulla sodia agiterate ma po” per far son- 
sto ancora, coopererete a far sì, ehe la tin- 

“rete che levare vin i 


prendo! 
Prmengeto ne 


32° 


Giornale stracciato, 


Presentazione: Presentatevi con un giornale A due fog 
poseililmente del giorno steaso, e dei più diffusi nell 
Giratelo da ambo le parti, © comincinto a etraccilo pi 
lungo, man mano che fate lo liste di carta straceiata riu 
nella sinistra, formate così otto pezzi, poi utruoriale 


la metà trasversalo di tutti i poszi, fafene una pallottola, 
poi aprite i peszi, che tutti credono ancora rotti, con la me 
raviglia di tutti, spiegherote ancora il giornale sano e 


Preporazione: Occorrono due giornali identici, P 
tene uno, piegate un foglio in modo che il finale del titolo 
verso la piega di mezzo, quella naturale, poi piogute nn 
all'indietro portando il finale del titolo ancora i fuori, 


—@= 


piegare in quel modo facendone otto striscie piegate 
Eee una fisarmonica cioè a zig-zag; (10. 23). Piegnte, il gior- 
© cos ridotto, ancora ma nell'altro verso sempre a zig-zag 
fizo ad ottenere un pacelitto di em, 15x10. Tncollate allora 
figo pacchetto sulla pagina due dell’altro giornale (ammesso 
So slbiate preso il primo foglio) sull'angolo a sinistra la- 
Lsando no po' di marino, facendo în modo che dall'altro 
Ferso non si veda quello piegato, non incollatelo però tutto, 
Jesta un po' di colla nel centro. Piegate il giornale come di 
ne 0 mettetelo sml tavolo, AI momento dî servirvene afferrate 
fl giornale con la sinistra che stringe il pacco e la destra al 
iurgandolo. Le mani devono essere in prossimità dei numeri 
d'onde di pagina che ogni giornale ha. La sinistra deve star 
ferma, la destra è quella che rompe. Quando avete finito di 
simesiare, comprimete il giornale rotto in nua palla, cercando 
di nom toccare l'altro sano. Questa palla resterà coperta ap- 
ato dal giornale che avete incollato. Con ua abile mossa 
vollale questo pacco, in modo che quello sano si trovi dalla 
parte del pubblico. Tonendo sempre fermo Îl tutto con la si- 
sistra, la destra aprirà l’altro giornalo, lo distenderete e po- 
inta voltarlo da tutte e due le parti so avrete l'accortezza di 
nascondere, con una pioga naturale della mano, quello rotto. 


È' necessario per questo gioco che lo proviate davanti ad 
jon allenatore. 


guitate © 


ano specchio, che vi sarà, critico muto, un bu 


Presentazione : Dal 
avvolgetoli în forma 
doli, potrete economy 


A metà uno di questi oartocaî, e chiudete l'a 
cartoccio collocate nn novo, poi chindat 
Ad un vostro secco 6 imperativo, 
è al posto dei eoriardoli, e questi sona 
conteneva l’novo. 


Mi | 
Preparazione: Oct ps' guasto gior; de uovo ue dl 

vero, e l'altro vuotato © riempito di poi 4 

x aiodendo 1 bonetto dtt iP 00 00 


di coriandoli o erusoa, un dio di cartone dil'mnece di 
Sine dic it ie nio dl 


monto mettato subito anche luova, NI 
quasto, che occuperà. tutto lo spari 


cassela poi chiudete, L'uovo vero sarà ooeì magconie dario 

seo di cartone. Dopo il passaggio, prendeta ÎLaariceoio neri: 

acnte l'uovo vuoto © rompelelo, î coriandoli comfontti sel futs 

novo verrano fuori, voi dî futio farete tm pacco ei Tasclersty 

sil tavolo, prendendo pot l’altro învolto. lo romperite md | 
men, ussià l'uovo, e vi free com la detail Cisco ft 

cliè non vi scivoli. 


34° - Il vino cambiato in latte. 


Presentazione: Offrito un biechiore di vino, ma mn por... 
in lontananza dal pubblico, Accarezzate n attimo il bicchierg 


g il vino sarà trasformato in latte, Coprite il Hicohiore con un ì 
fazzoletto © quando lo leverete, nel bicchiere si troverà della | 
limpida soqua. 


Preparazione: Il gioco ha par base la «plegazione dl e Mi 
siero... seolastico > descritto a paz. 44 al posto della stoîta 
tulta nora voi vi fate confezionare una striscia composta metà 
rossovizo © metà di Jana bianca che imuergeto nel bicchiere 
che riompirete poi d’acqua a un dito dall’orlo. O 


‘ 


i! 
AL eli LC 


Prosenterete quindi un perso di mollica di 
inmppato da uan parto con una tinta color vino @ 
come nl naturale, Quando voi presentate îl bi 
5 volere che nell'interno vi è veramente vino 
mollica di pono col lato macchiato verso di vi 


FIG.25 


mostre di uffoudarla nol bicchiere ina tosto la 
sentate al pubblico la faccia della mollica Hnta: 
zando il bicchiere montre lo temete com ln sinistra, d 
lo girereto dalla parte biazen o mostrerete il Latte; 
dendo us fazzoletto © coprendo il bieshlore, mentre 
rete che sposo il latte e vino sono confezionati ati 
qua, levando repentinnmente il fazzoletto auporterete 
stoffa e il bicchiere apparirà di una chiara c pulili 
qua, vedere la figura 28 


Leti 


354 - Il viaggio dell’ acqua. 


Prosentazior 


: Sul tavolo, a destra, avete un cappello, 
che potete farvi prestare, a sinistra una bottiglia nera, nel 
centro un bicchiere in slluminio. Con un'altra bottiglia tra- 
spurente voi riempite il bicchiere quasi all'orlo d'acqua, poi 
versate quest’acque dentro la bottiglin nera indi antunciate 
che l'acqua non è enpuce di star ferma e che seguendo il na- 
turalo istinto di viaggiare essa dovrà andure ancora nel bic 
aliero dentro il cappello. Detto questo, posate îl biechiere vuoto 
dentro il cappello, e dopo alcuni sogni magici espovolgete la 
bottiglia: non una soccia d'acqua cadrà, mentre tirerete fuori 
dal cappello il bicchiere ancora pieno d'acqua. 


Preparazion 
alluminio conici 


: Sì trovano, a poco prezzo, del bicehieri in 
che possono rientrare l'uno dentro l’altro 
formando un bicchiere solo. La bottiglia, ha nell'interno una 
spugna abbastanza voluminosa, da poter agsorbìre un bicchiere 
d'acqua, per introdurla nella bottiglia basta stringerla e apîn- 
gerla, eventualmente tagliata in duo, per il collo con unia matita. 
Quando vi fate prostare il cappello, mentre lo adagiato sul ta- 
volo, iutrodueete nell'interno un bicchiere contencate l'acqua. 
Poi voi prendete l’altro bicahioro e riempito d’uoqua che sia 
lo versereto nella bottiglia, Ta spugna assorbirà trita l'acqua, 
poi posando Îl bicchiere vuoto ancora nel cappello, con il bie- 
«hiere pieno d’acqua rimasto, appoggerete questo dentro l'altro 
formando un bicchiere volò, Andrete verso la bottiglia e enpo- 
volgendola dimostrerete che l'noqua è uparifa, poi ostrarreto 
il bicobiere du) cappello facendo notare che l’acqua è ritornata 
al suo posto. 


36. - Vegetazione istantanea, 


Presentazione: L* illusionisti 
vuoto, lo riompio di sabbia poi 
dicendo cho un celebre mago 
germogliare all'istante quals 
funziona da coperchio e fi; 


a presenta un 

lo copre con un altro 
gli insegnò {l j 
fasi some, lova ancora jj 
seminare nella terra, 


dalla 


e n 


quello è inestata una piantinn fatta con del filo d’ecciaio mal- 
Ieabilo, questa piunta può essere rivestita con della carta verde 
e ricoperta di foglie © fiori di carta velina. 
Tutti questi tubi, possono essero contenuti nel tubo-co- 
perchio E. Man meno che occorre la nuova produzione voi te- 


C- come S0Pna, CONTENENDO A+B 
E- TUBO, che PUD conrENIE A+B4 ©. 
FIG 26 


nendo un dito nel taglio F Inscierote cadere sopra il tubo A 

prima îl tnbo B trattenendo il O per la seconda produzione. 
Questa esperienza può essere collegata nl giuoco dell'anello 
spicgnto al gioco N.* 17. Quando voi avete fatto sparire l'anello 
chiederete mille sense al proprietario, dicendogli che non vi 
ricordate più la formula per farlo apparire, © che voi darete 
ordini alla cassa del teatro affinchè gli venga rimborsato il 
conto dell'oggetto prestatovi, poi continiereto Îl vastro spot- 
tacolo por aleune esperienze, Quando presentoroto îl giuoco 


us 


escritto nopra, voi vi astenterete un attimo dal 
dalla sala, cioò tutto il tempo per andare a 
tubi, ma nel frattompo prima di uscire, roi avrgta 
nn nartrino di seta l'anello nd un rametto della ri 
{ tendo i tubi nel coperobiò F. Terminata l’esperi 
dafido vicino alla persona che vi prestò l'anello, mi 
per l’ultima volta il coperabio facendo apparire {a 
l’anello. 
Per la presentazione del gioco in una sala e 
90sì descritta è consiglinbila di tenere sotto al vazo A 


: Dicendo che voi 
memoria prodigiosa, distribuite cinque cartoncini a. 
Soue del pubblico. Detti cartoncini, venti cifre por 
toneino, hanno nu numero progressivo d'ordine. Dite all 
Persone cho uno alla volta vi debbono dire il numérd 
che ata in alto della easella @ voi subito dite il nu 
cifre corrispondonte, oppure detto il numero di sal 
Sarete in grado di dirgli in che casolla sta. 


Preparazione; Anche so vi fosse un buon mata 
potrebbe scovare il mistero. Detto gioco farà 10 
buon pubblico che commenterà per molto tempo, 
lo spettacolo, la vostra memoria eccezionalo, 

TI segreto è questo; ogni numero dî sei cifre 
al numero della casella ed ceco un esempio. 


Me 


LserRe | 107498 


880809 
sel or 4 
SUBLIO | TaopsL | d6606z 
£ 


DE se 
GETTO. | SERIO | ETTOP 


GUOGLO | 3OSSFF | DI09FE 


1) se 


#29199 


IRLOT 


sil ss » 


“I nioaRI 


007818 | Fuse | 1ieiE | Und 
I 
” L ‘| a 


7 
Eattoo | 200,86 


ESEL6 | Z196Tà 


| 


ls] e 


RI | 
corso | oss | osso | esso 
Isl es 


ul 


325729 | 201129 | 437077 | 450487 


639213 | 268498 | 279651 | 501123 


Quando vi dicono il mmero della casolla voi mentalmente 
aegiunaote nove e col tulale avuto lo eapovolgota aggiungendo 
via via i numeri nddizioniti fra dî loro, 

Keco qua una chiarificazione: Una delle cinque persone vi 


ha detto il mimero 18, voi în silenzio e con molta fretta, fato 
questo calcolo; 


18+9=27 capovolgendolo rosta 
1874229 aggiungo 9 al 78, 1 1" 
9-9 + 1-10 aggiungo solo l'ultima cifra. 
10-1+0= 1 aggiungo uno alla cifra, , 
avreto conì il calcolo voluto, Se invece vi dicono il 
Joi cifre voi tenendo a memoria i primi due free fa 
{i calelo cioè so dovessero drv i numero 968428, vo ai 
mento dita 26 capovolto fn 62; 02-9=5 La csseta gi 
il unmero 268426 è numerata col numero 58, 
L'esperionza non ha neesuna dificoltà, basterà. per ni 
rariene fare alcuni allenamenti sulle tavole che vi prese 


Preparazione: La racchetta, costruita con legno 
sato di 7 millimotri non è uguale dalla due facciate, a 


bachi, guardando bene l'illustrazione N* 27 noterete che vi 
i Del bachi vori e do buchî finti, cià i tro buohi non nono 
Soros nella stosso maniora dallo due parti dell'asse. Vedere 
{ disegni 00 D. © logico che se lo spettatore mette il pinolo 
4 terzo buco viciuo al manico della racchelta, nell'altra fac- 
Tuta restorà nel buco di mezzo, 1l miracolo dol salto del pinolo 


i/o e La 


Fig. 27 


nol voltare destramente Ta racchetta. Î neco 
però chiedere sempre, prima di presentare l'asse in quale buso 
lo spettatore desidera infilare Îl pinolo, questo ad evitare che 
vi si corebi di mettera il pinolo nei buchi finti. Perciò se vi 
dicono nel centro, non importa da che parte voltiate la rnc- 
chetta, se nel primo, primo verso lo spettatore, voi presenterete 
il lato D, se nell'ultimo presentarete la parto ©, 

Com qualehe prova sarete pronti a presentare questo inge- 
gnoso trusco. 


395 - 1 colori che viaggiano, 


dC 
a 


st 


s cartoncino verdo nella busta abarrata in rosso. 5 
tene dintanti l'una dall'altra, nd un vostro perni 
ro alla busta vordo trovereta il enrtonsîno dello 
Metti coloro a così puro gon l’altra busta. 

Potete tar ritornare i colori nella maniera primitiva. 


preperazione: Il giuoco ha una semplice base: le buste 
cioè esse sono incollate fra di loro dalla parte 


Sfonare il giuoco occorrono 4 cartoncini, duo rossì, e due verdi, 
matiro buste che diventeranno due quando le avrete incol- 


late dorso su dorso. Nelle buste si trova già il rispettivo car- 
toncino, Quando voi poantò la busta, lestutento la volterate 
nd essandio anche dall'altra parto ebarmata dal colore, nessuno 
del pubblico indovinerà lo strattagemma, 


40° - La danza dello spettro. 


Mowtrato un pistola scheletro snodato che 
anani degli spattatori unohè lo osservino. 
‘magico è posate To scheletro 
a roccontare che tale sche- 


Presentazione: 
potete lasciare nelle 
Poi ritornate nel vostro antro». 
sa un tavolino. Vi mettete allora 
letro è la copia fedelo di quello 
detto îl Cagliostro, ma dî quando aveva pocb I 
pin vi è ntata rogalata dal uno stregone: cho vi pasicnrò che 
tutto le volte che una qunlilasi mica suono, o in maneanzn di 
cosa qualcuno gridi: Alu 
alla lettora si alza e balla, 


‘è balla; lo scheletro ubbidendo 


[pui 
cd 


Fig. 29 


Difatti appenu Ja musica farà aleggiaro in sordina le 
prime note, lo stbeletro piun piano comineierà n dummaré, sd 
Agitare braccia e gambe come se verimento Fosse animato. — 


Ad an vostro cenno ln musion cessa, voi prendete Îl bal- 


ugivo e lo portato ancora al osservare; 


Preparazione: Da un qualunque trattuto di medicina o 
chirangia ricopiato, ingrandendolo fino alla misura di em. 30 
Si altezza uno scheletro che deve essere tulto smodato, cioè 
testa è busto fissi, braccio 0 avambraccio snodati, così pure 
il femore 0 Ia gamba, questi pezzi sono tenuti assieme da un 
perzo di filo annodato, 

Per farlo danzare esco come si opera: 

E' nocessario l’aiuto segreto di un vostro amico, Dando 
un'occhiata allo schizzo 29 vedrete che un filo nero uttraversa 
in scena, ma non da noia essendo alto e nascosto dai cieli del 
palcoscenico, AI momento di andare in platea por far osser 
vare îl fantoedio, il vostro amico lasciorà scorrere il filo che 
verrà a posarsi sul tavolino, Quando voi appoggiate lo sche 
letro nl tavolo, aggancerete il filo al rialto A coricebà quando 
la musica comincierà a suonare 0 al vostro somando, il vostro 
segretario non avrà che u &raro il filo fino a che i piedi dello 
sateletro tocebiino il piano del tavolino, allora tirando con pic- 
toli strappi lo scheletro verrà a danzare con mosse così na- 
turali da sorprendere voi stesso. Quando il suono cessa lo 
scheletro deve abbattonsi di colpo. Voi allora lo riprenderete 
saccandolo dal filo e lo darete ancora n visiture, mentre fl 
vostro amico riporterà il filo alla posizione naturale. 

E° necessario provarlo nleme volte, nel punto B vi è 
ad occhiello dove dovrà puasare il flo. 

Abbiate cara di attenunro ln luce o colorarla in rosso. 
Vi sarvivà n nascondere îl filo al più vicini e la acena sarà resa 
più affascinante © misteriosi 


41° - Il guanto del Sigante Gofa, 


Presentazione: Quando si apro il 
9'è sipario, quaudo cominciate si nota 
in carta marrone oh 


Sipario oppura 
n 


Pena uno formula pon 


Fapisco e lî nasconde dontro ad mna delle cinque er 


poi allo spettat 
ito voglia trovare il hi 


dato în conere in 
calligrafia. 


Preparazione: A 
poveri esseri umni, 


11 guanto nelle misure | scritte è conferi 
un vero guanto (ria. 30) e cioè con 2 pezzi di 


Nifancio incollati si bordi delle dita e del palmo, Le 
fevono essere tutto e cinque della stessa larghezza, 
tasore più o meno lunghe come lo è la mano al nad 
devono essero come detto sopra. 

1] tacenino ha rotto il foglio che dovrà essere 
altro foglio ma în carta velina, non quella oleata, 
adoperata per confezionare sigarette, Nel retro di q 
dî corta grattate un po' di mina di matita da di 
aistondetela uniforme con un dito nel centro dove si 
che sî debba sorivere. Questo foglietto lo metterete wi 


da ricalco senza averno l'aria e l'apparenza. Va d 
quando si scrive, e voi pregherete di caleare mp 
tutti possano leggere correttamente, l’altro foglio 
chetto ne riceverà le impronte, ed è questo foglio 
8 bruciare. 

Sul tavolo avrete già preparato un altro dito 
noto come quelli che stanno appesi e mentre wi 
tavolo per posare il « notes», staccherete il vero fo 
€ piegandolo lo introdurrete nel dito su accennato, ( 
impalmerete nella mano sinistra. Con la destra 
Sorbici e tagliute quel dito che sarà stato scelto, men 
le forbici sul tavolo lascerete anche il dito vero e 
allo spettatore il falso dito che nell'interno n 
glictto seritto dianzi. 

X' consigliabile per serivere usare una mati 
dura, e di provare i singoli movimenti descritti, La 
lettere A, È, O, vi potrà rendere più chiara la spieg 


42° - Una frittata in un cappello. 


Presentazione: Fatevi prestaro un cappello è quando lo 
avrete nelle muni dite che dovendo voi aneora pranzare £ 
non avendo aleon recipiente n disposizione vi sarviroto dol 
copricapo prestatovi per fare una piccola frittata, Sorpassendo 
sullo sdegno e su) livore che apparirà sul viso del proprie- 
tario dol euppollo voi romperete un uovo dentro un piccolo 
tegamino che poi sbatterete con ima forchetta. Quando tutto 
sarà amalgamato bene con un rapido gesto versorete tatta 
quella roba nel cappello prestatori e soguilereto con In for- 
eletta a rimescolare. 

Ma accorgendovi che lo spettatore cambia di colore in 
fuccin come ua iride voi rassicurandolo prendoreto un tova- 
gliolo è pulirate îl cappello e andrete per consegnarglielo. 

Quando gli sarete vicino, al posto della frittata estrar- 
rete dal cappello un mazsolino di fiori «he donerete al pro- 
prietario dol copricapo în ricordo dello scherzo subito. 


Preparazione: Se presentorote beno questa illusione è fa- 
cile ehe il pubblico vi appelli con il nominativo di Mago, tanto 
l’esperienza solleverà atupore 0 discussioni. 

eco quello che occorre: 

1 novo. 

2 recipionti cho si ineastrino l'uno dentro l’altro lasciando 
Ira fondo e fondo uno spazio sufficiente per contenere un chiaro 
e un rosso d'uovo. 

1 tovagliolo cho nascosto tra le suo pieghe abbia un maz- 
aetto di fiori. 


— 68° 


Economicamente parlando, al posto dei re 
scritti, difficili a trovare în commercio, possono 
Tecchie scatole del Incido ma di due difforenti misure 
potersi incastrare l'una nell'altra. Ci si può servite della 
cho contenne la cera. Dipingendolo con polvere d'alla 
ottarrete l’effetto che esse siano veramente nichelate, 


Rd ora attenti all’operazione: 


Quando già avrote il cappello nelle manî con la sai 
dover prendere la bacchetta magica voi poserete nell 
di esso il doppio recipiente, poi subito ne levereto quelli 
sopra, dentro a questo romperete l'uovo e lo mescoleri 

indi fingendo sbadataggino verserete l’intruglio avu 
l'uovo nell’ interno del cappello, ma dentro all’altro recîp 
è con la scusa di assestare bene la frittata calorete il 
recipiente che verrà ad incastrarsi ancora con quello, 

o li asporterete entrambi. Quando prenderete il tovaglio 
derete pure il mazzetto di fiori e lo caccerete nel 
estraondolo poi a tempo. 


$ 


435 - Il teschio del diavolo. 


Presentazione: Quando voi vi presentereta con l’offigio di 
un teschio fra le mazi il pubblico non potrà che avere un moto 
di sorpresa. Annunciate allora che siete rinseiti ad acquistare 
nientemeno che l'impronta del toschio del diavolo. E, caso 
più interessante, pur essendo... teschio, cioè col cervello vuoto, 
© così pure senza occhi ogli ragionerà o vedrà come uno di 
noi. Por dar prova a quello che voi andate dicendo, prendete 
una lastra di vetro, appoggiatela sulle spalliere di due sedie 
0, sopra il votro, cercate di far star în piedi il teschio, ma egli 
cudrà perchè non ha sostegno, allora fseaudolo nelle orbite 
vuote e dandogli onlini l’effige del diavolo rimarrà in piedi. 
Ma non è tutto, voi andrelo in platea farete scegliere una csrtà, 
chiederete il colore di una cravatta, domandereta se chi tocsate 
è una ignora 0 un signore oppure nn bambino, Lgli aprendo 
la mascella Inferiore risponderà essttumente alle vostre do- 
mando, 

Potrà altresì indovinare ua numero, nn totale di on nd- 
dirione e un'infinità di altre cow în modo impressionante. 

Finita l’esperienza potroto dare nello mani ugli spottatori 
per una succinla visita Il teschio fenomenale. 


Preparazione: Questa osparienza può essere ua varianto 
del gioco «La dansa degli spettri >, perchè come exso è ueoss- 
sario un coniplice filo è un complice umido. 

Ia origine ci si servo di un vero teschio, almeno una per- 
fetta copia in cartupeste, che è congegnato in modo da aprire 
la mandibola inferiore, ma dnto che tale apparecchio costa, 


—ne 


vi insegnorò ad esoguirne uno sconomionmente ed a 


lo stesso effetto di quello vero, con mn apparecchio 
reazione. 

Gi serviamo allora di un pezzo di legno 
un pezzo di cartone robusto, ottima il tipo pesante 
buona, con l’aiuto del solito disegno trovato in n 
parli del corpo umano, disegneremo un teschio (ria, 


grandezza naturale, avendo cura di disegnare a parte! 
dibola inferiore. Con l’aiuto della figura, moi vi 
detta mandibola è collegata con La parte superiore o 
listerello B, che sono guidato dai passanti A. R? oi 
quando il solito filo è con ngnale sistoma del gioco 
viene tirato Ja parto superiore alsandosi produoé, 
vorosimiglianza, l'aprirsì e chindersi della dentiera, 
venga rilasciato cadere, Le lettere D, E, F indicano. 

fermare il filo, in modo che îl teschio non posta 
l'equilibrio. 


Su 


Per indovinare i punti di una carta, che îl compare nasco- 
sto nelle quinte sa fn precedenza, basterà dare una tirata al 
lo quanti sono î punti della carta stessa, & per sapere quale 
Jore bu la carta e lo altro domando, ceco un esempio del 
dialogo che dovete adoperare: 

— Di che colore è la carta? Rossa? — il teschio rimane 
formo, — Nera? — il teschio apre Ia bocca se veramente quello 
è il colore d'intesa. 

Por battoro i punti, o contare dei numerî biata, come 
ito in precedenza, far aprire Ja mandibola. 

Per indovinare un totale di numeri fatti dol pubblico, ecco 
il mod 

Sul tivolino vi sarà mn vassoio con alenni foglietti di 
carta, ano di questi ha già segnato tre mimeri di tre 0 quattro 
cifre, seritti con differente calligrafia in modo cho lo spetta 
toro che farà il totale non alibia sospetti. Querto foglietto con 
n segnati i numeri è sotto tutti gli altri, na pronto per casero 
messo in vista nl momento opportuno. 

Vi recherete allora în platea, pregherete nna porsona di 
serivervi un numero di tro cifre su um foglietto posato sul 
‘o, che voi non dovete mai abbandonare, poi farete la 
stessa preghiora ad una seconda persona, mn che essa sia 
distante dalla primo, è così con una terza. Quando avrote fi- 
hito, mentre vi incamminate per andare sul palco, estrazreto 
Îl biglietto con i vostri nomeri è da una quarla persona, seme 
pre lontana dalle altra tre, [arete faro segretamente Îl totale 
to trasoriverete su una lavagna con preghiera di non gri- 
darlo forto, 

‘\1 vostro comando la soena sî svolgerà in questo modo, 
ammesso che la cifra totale sia per escenpio 1978. | 

"#4 Caro teschio, ho Tatto serivero de mumeri a diverse 


Le 
sono, poi mi è stato tirato il totale, sopresti dirt È 
esatta di questo! 

Tl toschio batte un colpo. 

_ Va bene, sentiamo allora. 


TI toschio batte m altro colpo. 
2 ‘Fini dotto uno? — Il teschio balte ancora un col 


Avanti allora. RE. 
Îì teschio batte nove colpì, e così via fino all fi 


numori. 


‘Questa ceporieuza ne preparata bena, potrà servira, 


numero di centro nel vostro speltacolo © sarà nppi 
Îl sno mistero e la so originalità dal vostro pubblico, | 


44° - La bilancia del Mago Merlino. 


Presentazione: Dopo aver fatto alcune esporicnze a qu 

do avrote bisogno che îl pubblico non faccia attenzione è 
cho starote preparando qualche... diavoleria, prosenitate. 
parecchio descritto nella fig. 32, clle voi presentate come bila 
del celobre mago Merlino, Questn bilancia è un'anse di | 
quadrata misurante 25 cu. per lato, In merzo all’assò è 

iero na anello, chiuso da una corda a crppio passato G 
tinva nell'anello cho sosticne pure Je corde trattonenti 
Ausiutorte allora a discussioni avîmate fra il pubbli 
nessuno riuscirà a levare vin l'auello. Dopo un po? di 

0 gli epottatori si siano sbizsarriti a provnro, arrit 
« in un attimo libererete l'anello. 


Preparazione: L'asse che forma la bilanela è fo 
nella fig. 39, mn i quattro buchi d'angolo devono avero ui 


SE 


‘metro doppio degli altri quattro che stanno nel & 

sono appena larghi tanto quanto îl cordone che vi 

tro. Per liborare l'anello basta allargare il cappio O 

da farlo passare dentro i quattro buchi disposti negl 

@ far ripassare il cordone dopo aver preso dentro il 
il termine dello quattro corde che sostengono l’asso, 
rattogginta vi insegnerà come sì opera, Nell'anello A. 
passano senza essere legato, e per trattenere l’asse i qui 
cordoni d'angolo bano un grosso nodo. 


45 


» - La palla spiritica, 


L’resentazione; Ta un piccolo treppi 
de è innestata una Bboochotta di ferro ite 
circa un motro. Voi presentate una palla 
in legno dai colori vivaci e bucata al suo 
mezzo. Fate scorrere con le azi la polla 
lungo la bacchetta, poî abbandonatalo în 
fondo all'asta, Motkateri a distanza € or- 
dinate alla palla di alzarsi sd alla subito 
si loverà per rieadero, per rialzarsi più în 
fretta, più adagio a seconda del vostro 
comando. Potrà altresì indovinare con i 
suoi movimariti soharaetti giù descritti per 
il ginoso del taselto, 


Preparazione: Servitavi di un treppie. 
de smontabile, tipo quelli ché servono per 
gli orchentrali, al posto del leggio înne- 
state una hmesbetta di ferro di 10 mil 
metri di dinmetro, Ayote pare una palla di 
10 cm. dî diametro, palla în legno legge- 
ro, abete, forata nol centro con um buco 
poco superiore al diametro della bacchetta 
in ferro. Detta palla ha infilato nel ceptro 
un dilo chie va in mezzo alle quinte, cioò al 


sesretario, e l'altro enpo è fiusato ad un turacciolo 4, (ro. 33) 


Qsosto turacciolo è esso pure forato ma dove inastarsi all'asta 
dopo cha avate messo la Talia è dovrete dire ghe per fra 
eltete il toracciolo, dato che un volta Ta palla con un saio 
Pappe an lampadario ehe era proprio sopra al 3 pasto ndr 
Fico ch tirando il filo la palla scorrerà ti piacere Tano 


me 


facendo ciù che d'intesa saprà anehe îl vostro compliee 
rinte. 

e, sull'asta a 

il treppiede sin fermato a terra con tre chiodini, 


Per presentare la palla, lovate il turaociolo, 
flo che vino subito ritirato, 


46° - Una partita a tennis. 


tore e fateglielo gettare 
Jo spettatore laricia il mazzo le tre carte aicolte ri 

alla vostra racchetta, dando a credere che la vostra 

mel giocare a tennis vi abbia dato il modo di peronre, ft 


quaranta carto, le fre scelte a piscare. 


Preparazione: Lu racchetta è in legno compensuto 
stente, ma è senza cord, è tutta di ua pezzo, xe pnr ha di 
segnato nel centro Cla normale rete. Quando andate în p 

per far ecegliere lo carto, appoggiato disteattamento laî 
hetta su un luvolo, dove, anerite el roveseio, stanno Ki 
disposte le carte che conoscete, ognuna di questa carte ha nel 
seltro una puntina da disegno, ©, 

della figura e con Ia puuta soll 

tre posate la racchetta, premere 

lepunte. Quando ritornata prendi 

cen la parte no preparata vi 

tatore lancerà le arte con 

clelia, otteneto così l'illu 

cate da sole, 


473 - Uova a bizzeffe. 


uo: Rocntovi in platea, tenendo fra le mani ve 
Ssninsia, e privo dei due angoli inferiori, Roe: 
Sr quel anco fu adoperato per udere la foga 
cio ne uova d'oro, osa ba voluto premiare îl proprià 
84 scr, facendogli Aravare BR 
Litogmi qualvolta egli lo vo 
“me inînità di uova Ereeebo. 
“init, dando ad csmervare chis 
mnieroazzenta, sia. vetrai 
‘iulla, capovolgureto il aut 
157 e Cuori, imitando Î1 verso del: 
seria quando fa l'uovo, mam natio 
tosio cndore nelle mani degli mit: 
cori uni rezza domina dì Ova, pur 
vendo lo mamichi rinbocoate e lavo: 
modo fr il pabblico 


trovnsi una fodora 0u- Fig 34 
cita nei due fianoliî e nello parti sb 

‘ae angoli, fig. 36 A. 0 PB. Questa 
‘nascosto in tanti soompariimenti, 
do man mano mu a vOvO 
le duo stoffo liberandost 


pesiora c inferiore, meno nei 
fodera dove coprire le pova 
come dimostra la dotta fur. Premioni 
ce trovasi in © l'novo correrà dentro 
inAohB. 

necessario che gli scompi 
siazo un po' eluatici da poter 
rimangono. 


Jartimenti dove sono le uova 
'oneì trattestre le movn ole 


mi 


Le uova sono vore ma vuolate prima col sistema 
fori opposti. 

Quando enpovolgote il racco, © anche quando lo p 
tate tenetelo «sempre> dalla parte D, opsrereta cogl 
anche se ad ogni uovo enpovolgerete il sneco, 


48. 


- Una moltiplicazione strana 
e un finale a sensazione, 


Presentazione: Fatevi prestare un cappello, e inviti 
Tngazzo a Venire vicino a voi. Ditegli di contare venti 
fa gioco da un mazzo che gli prosentate e di posare quelle 
uN Vassoio che voi tenete nolla mano sinistra. Qi 
ano, posato quelle che avanzano sul tavolo @ i 
Tnanzzo a tenere il cappello, dopo averlo pregato di a 
cho nell'interno non c'è nulla di anormale, Fale selvelgi 
cappello le carte del vassoio e chiedete al proprietari 
cappello se vuol far ammentare 0 diminuiro le vario, ge Wi 
uumentare voi farote senz'altro contare del ragazzo le 
prendoudo il enppello nella vostra mano si 
invece di venti onlerà venticinque carte, 
trovate, e corì avrete soddisfatti 
mentare di cinque, se invece vi dirà di diminirle, VOLO 
narele di levare cinqua che vi farete consegrigre, ff 
sontaro aneora, le carto invoco di essore qminditi cen! 
eredono, sono ancora venti. i 
Mentre stute per conseguare il cappello, fasendo un vi 
Stupefatto comiucerete sd estrarra dal copricapo tt late] i 
Simo nastro di carta, un corredo completo per neonato 
ma grandissima baudiora unzionale, oppure un grande 
con su serilto: Ruona notte! 
Chiudendo così il vostro programma. 


zione: Per fare questo gioco finale, che soloverà 
tin di cutusinsmo, è necessario possedere una lun 
È ‘Sarto crespnta di tutti i colori, lunga circa venti 
PE cho piegherote a ASSE in tanti pezzetti di circa dieci 
sot Se o rici può esere lari paro dici centimatri 
cesti li conto, co enti, anno, ana pr 
an €27 ina colfetta, potrete poro mettere um poppatoto di gom- 
dote ell e una grano bandiera 0 drappo già dari 
fi questi oggotli vanno raceliusi în un pacco, con una loga- 
cl o sigaro. Delto pacco va posato nell'angolo si Mi 
l (lo, alla sinistra vostra quando voî guardate eo, 
‘hemiteto con un faszolatto, 
stbenrafe cinque carte che fenoto sotto il vassoio con le 
Ce sonno sinistra; quando fl ragno avrà finito di 
Stare lo venti carte, lasciando scivolare quaste dentro il cap- 
"ilo, lasciurote eudere quelle che tenoto nascosta, così 
rel" npello vi saranno venticinque enti; ha a piatara per 
sca asere avmentale, o dinminile; regolandovi como de: 
fo dalla presentazione. 
‘Quando vi voltereto 
tilzento, tenendo il cappollo con la desi ‘con la sinistra epia- 
ero il picco noscosto, meno ail pat il 
pello allo spettatore, ‘comincierete nd estrarre gli oggetti già 
Nel. Corente che questo picco ooo io ajtaio iz 
serrindolo ben bene con na fettuocin. 


repar 


Piccola raccolta 
di Giuochi tascabili 


Abbiamo radunato a parte le cosidette Soriture, perchè è 
necessario averlo sempre sott’ocelio e raccolto per Impararle 
prima di tutti gli altri ginochi, 

Quosti scherzi sono quelli che vi preparerammo i) torrano 
per poter oseguire gli altri, per i 
scenico 0 essere già preparati. 

Polreto esegnirli tanto in usa sala come in uni cerchia 
di amici o saranno per voi la migliore prosentazione. Si è scelto 
quei pochi che non sono ancora caduti in dominio del pub 
Yilico. Cerenta, nel vostro interesse, di non avelarti voi com una 
presentazione afrettata. 


li vi scorre fl palco 


Infilate uno spago, legato alle estremità, nell'usola della 
vostra giacca o proponete di levarlo di Tì vonza mui abbundo 
narlo dalle dita (rto. 35, lettera A) Nessuno sarà capace di 
farlo. Voi allora inîilerete i due mignoli nelle corde inorocian- 
dolo, cioò il mignolo destro afferrerà la prima corda infilata 
nel pollice sinistro, 0 col mignolo sînistro la prima corda del 
pollice dostro. Basterà allora luselare Jo spago che sta sul 
pollice destro © sul mignolo sinistro e vi resterà così liberato 
nello mani. 


è 


Far passare una persona in un buico | 
attraverso una cartolina, 


un giuoco di "i ni 
Tagliate ma cartolina, 
lunga, come è 


Al lavoro per 
dopo averla piegata nella j 


Le forbici prigioniere. 


Fig. 97 


Infilato uno spago como dimostra la fig; 97 alla lettera A, 
fn una forbice, dando i duo eapi a tenere ad un vostro cono. 
scente, Proponoto di far libora la forbive senza cho egli debba 
lasciare lo corde. Quando il vostro conoscento si sarà ben 
sarrito a provare, voi le libererote în nn attimo oseguendo il 
sistema illustrato dalla lettera B. 


Con quindici fiammiferi, 0 stuzzicadenti, formare 
drati e ridurlì a tre levando tre fiammiferi, 


Giochetto che farà pensare molto, riuso 
ad eseguirlo, 

La soluzione è facile. Costruite sul tavolo i 
grati come nella fig. 38 0 lasciate che gli altri ci 
un po’ poi, togliete i tre fiammiferi segnati con last 
avreta così risolto îl problema. 


Disegnare una caparna, un peszo di prato, w cane, va car 
Siatore in posta, fumante la pipa, e con fuoe pronto olio i 
sparo, tento mai staccare la punta dello malita dalla corto 


a senso mai for incrociare le linco e in meno di un messo 
minuto. 


+ cia regolari (cra, 40), 
di tagliare la roca in ci 
ti con duo tagli solar 

Nessuno ci. riuso 
presto fatto por vai. 
reto come indicano le 
tratteggiate delle 


Fig. 40 


L’indovino delle carte. 


Presentazione: Con un mazzo di 40 carte, dii 
le carte coperte 10 por 10, cioè facendo quattro 
carte l'una. Chiunque può toccarsi una carta, 
plicomente il dito sopra, e voi subito gliela an 
se vi dicono una carta voi andalo a voltargliela 
d'occhio, pur, come sî è detto sopra, uvondo la ca 
con lo figure voltato verso il tavolo. 

Preparazione; Se îl muso non fosso prep 
si potrebbe trovaro altre soluzioni, ma voî, che 
esistere prodigi, avrete già preparato il mazzo, ii 
mento cho non vi si bada, nell’ordino ami sotto 


Quattro | Cinque 


tre 


fncominciate a riunire le carte operando in quasto modo: 

Prendete il numero 31 lo mettete sopra al numero 21, poi 
j101, poi 39, 28,15,3, 59 05,0) alla fine, In questo modo 
voi aveto le carte pronte. Voltate lo figure in basso e disten- 
dotelo mettendo In prima in alto n destra poi la secondi sotto 
E rifurete inversamente di quando lo avrelo prete 

2 necessario dare alla specie delle carte queste valore» 

Quadri vale 0; Fiori vale 9; Onori vale 6; Picche vale 9. 

Ed ecco il calcolo chie dovete fare: 

Moltiplioore per quattro il valore della carta chiestavi ed 
aggiungere al prodotto il valore della sua qualità. 

Esompio: Pa chiorto il 6 di Fiori: 6x4=24+8=2, CI 
11 eci di fiori si trova alla 27* carta capovolta. 

Incomincindo a contare dall'alto dalla destra verso fi 
nistra, alla 27° carta voi trovereto. il sei di fiori, e così via 
potrote trovare tutte le carte che vi chiederanno. 

‘P' necessario provaro alenmo volte îl gioco anche per po- 
ter applicare bene la regola. 


J tempo che le ciliegio sono mature potete p 
uno scherzo che darà da pensare a colui che dovrà 
il problema. 


Fig. 41 


Presentate due cillozio « gemello » dentro ad una lista di 
cartoncino tagliato dn una cartolina © come la figura 41 ni 
more L Nessuno potrà sapero come avrete fatto ad in 
le ciliegio a quel mado, 

Voi l’uvreto infilato come è descritto al num. 2, fi 
Prima passare ln linguetta A nol foro B e mettendo le cil 
«gemelle >, facendo poi ritornare tutto al suo posto. 


1 curiosi fiammiferi, 


Presentato 2 fiammiferi svedesi tratti Lone: 
serva. Delfi Mento OO RR 
parto non solforata (rta, 42), Passando loro sopra E 
sinistra, quasi voleste aconrezzarli, î segni diventano qualtro 
ciascuno, per poi diventare due ancora, quattro 


59 
SR; 


A 


alt 
sbegi— 


= CSS 


Fig: 42 


Basta guardare la Sgura per avere subito nno sohîari- 
mento, I due fiammiferi portano da nn lato due segni, sul 
l’altro quattro segni. Per dare a credere che da tutte e due 
le parti vi siano solo due segni è necessario voltare la mano 
all’insù facendo nello stesso tempo girare au so stessi i fam: 
miferi, quando vorrete far apparire i quattro seguì basterà 
coprire con la sinistra un istante per dar tempo alla dostra 
dî far piroettare sn se stessi î due «minorvaa e poi ancora: 
coprire per far ritornare come prima. 


Fare una eroce sul tavolo con tre monete, | 


Date tre monete da 20 centesimi con preghiem di 
varsi ad oseguire una croce disponendole come desid 

Nessuno potrà riuscire perchè per eseguire una 
occorrono quattro monete. Ma voi vi basate su un giro d 
parole perckè quando farete voi il gioco, prenderete le | 
monete riunendole con il pollice e l'indice poi traccerale 
esso una crooo sul tavolo & avrote risolto, a parole, l'enigma 


Un gioco... impressionante, 


Presentazione: 
vi a qualche vostro 
oppure ad nno spettatore 
meno che se l'aspetti, ehi 
® afferrato con i denti un | 
tone della sua giacon strappan 
doglielo, 
Vedrete che faccia vi fat 
l'amico! 
Sia detto senza sotti 
Fig. 43 la persona alla quale av 
fatto quel brutto scherzo 
Mmincia a fissarvi per paora che il vostro cervello abbia sofferto. 
un istanto di follia. Voi invece,tranquillo, gli fureta tornare i 
bottone, attaccato quanto prima. 


36° 


azione: Procuratevi alcuni pezzi di stoffa da abiti 

SR più comuni, e nel centro di questi quadratini 

fo con un paio di fili un bottone che nocompagni la 
). 


prep 
ello diverse 


ne 
attacca! 


Micia volato giocaro lo scherzo, adoechiate qualche abito 


do abbia un po' di somiglianza con uno dei vostri pezzi 
Stoffa, e prendendolo nascosto con la sinistra vi avvicinate 
sl.. pariente, chinandovi perterete subito la sinistra verso il 
boitono della giubba coprendo il vero bottone con la vostra 
persa e tenendolo nascosti i margini tra l'indice e il pollice 
sinistro, Sirappate sIlora il bottone facendolo vedere fra ì 
denti, per rimetterlo a posto, metterete il bottone vicino alle 
dita della mano sinistra e coprendo con la destra asporterete 
con lu sinistra la prova del vostro mistero, Inaciandogli an- 


sora il bottone al posto di prima e lasciando pure lo spettatore 
intontito dalla sorpresa avuta. 


Due n i 
Avvertenza i È . 

soi oscorrenti 
= abbienti è una enriona 
ione dei guanti è 1» 
srizione della bacehetta . 


Un astro misterioso + 

Anelli giapponesi + — 

Afoneta che setmparo + 

L'Oracolo di Dello - 

Le mani magnetiehe . + + 

Una carta trasformata fn un UOMO +. 3 
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Disegni fatali. + 0 © 

di bar diabolico | ; + 

Un calcolo enigmatico 

1 due prigionieri +. 
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os moneta che 

Un fazzoletto tagliato in 

Piante è sale... di carto - 4 

Indovinnro i punti dei dadi | 

Sparone di una moneta n 
‘na tintoria in un pugno H 

Acqua magnotizzata «+ 5 + © | 


viaggio di una candela» 
Tn zo di carte prodigioso 
Ta mistoro,., seolastito - 
Giornale stracciato » » + + 
1 cartocei del mistero | + + 
il vino cambiato in latte 
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— que quadrati e ridurli a tro levando tre Asmmifer, 
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La eroee di carta . . . | 
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